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Kliknij 

Kliknij 

1. Instalacja oprogramowania XG5000 
 
1. Uruchom plik instalacyjny: XG5000_V3.61.exe 
2. W otwartym okienku instalatora kliknij: Install, w celu zainstalowania wymaganych do 

działania programu bibliotek. W przypadku, gdy wymagane biblioteki są zainstalowane, 
poniższe okienko jest automatycznie pomijane. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. Kliknij: Next 
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Nazwa Użytkownika 

Nazwa Organizacji 

Kliknij 

4. Wprowadź w odpowiednich polach dowolną nazwę Użytkownika i Organizacji: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5. Kliknij: Change… w celu wybrania katalogu, do którego zostanie zainstalowany program 
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Kliknij 

Kliknij 

6. Kliknij w pole wyboru aby wybrać katalog, do którego zainstalowany zostanie program. 
Wybór katalogu zatwierdź klikając OK. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7. Po wybraniu katalogu instalacyjnego kliknij: NEXT 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



6
 

Kliknij 

Kliknij 

8. Kliknij: Install w celu zainstalowania programu. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
9. W celu zakończenia instalacji kliknij: Finisz 
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2. Tworzenie nowego projektu i ustawienia sterownika 
 
1. Uruchom program XG5000. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. Elementy okna programu XG5000 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Ikony skrótów
  

Pasek menu 

Miejsce na 
program 

Okno projektu 

Okno 
komunikatów 
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3. Z menu: Project wybierz: New Project 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. Wprowadź nazwę projektu 1), katalog, w którym znajdował się będzie projekt 2), w miejscu 

wyboru serii sterownika PLC wybierz XGB 3), w polu wyboru typu sterownika PLC wybierz 
XGB-XBCH 4). Następnie naciśnij OK 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1) 

2) 

3) 

4) 
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5. Po naciśnięciu OK. utworzony zostanie nowy projekt dla wybranego sterownika. 
Wyświetlona zostanie informacja o wybranym typie sterownika 1), możliwa będzie 
modyfikacja parametrów sterownika 2), możliwe będzie dodawanie programów do 
sterownika 3) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6. Dwukrotne kliknięcie na zakładkę I/O Parameters 1) w Project Window spowoduje 

otworzenie okna konfiguracji modułu bazowego i kart rozszerzeń. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1) 

2) 

3) 

1) 
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7. Określenie ilości wejść wyjść modułu bazowego. 
W oknie I/O Parametr Settings, w wierszu 0(main) kliknij pole w kolumnie Module 1). 
Wyświetlona zostanie lista dostępnych modułów. W wierszu 0(main) ustawia się ilość wejść 
 i wyjść cyfrowych sterownika. Sterownik XBC-DR32H posiada 16 wejść i 16 wyjść 
przekaźnikowych. Należy wybrać pozycję DC 24V INPUT / RELAY OUTPUT, 32 points 2). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8. Dodanie karty rozszerzeń – moduł analogowy 
Po ustaleniu ilości wejść i wyjść cyfrowych w wierszu 0(main), możliwe jest dodanie kart 
rozszerzeń. Kliknij na pole w wierszu 1 i kolumnie Module 1). Wyświetlona zostanie lista 
dostępnych modułów. Na liście modułów kliknij na „+” przy pozycji: Special Module List 2). 
Wyświetlona zostanie lista modułów specjalnych. Kliknij na „+” przy pozycji: Analog IO 
Module 3). Wyświetlona zostanie lista dostępnych modułów wejść/wyjść analogowych. 
Należy wybrać pozycję XBF-AH04A 4). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1) 

2) 

1) 

2) 

3) 
4) 
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9. Dodanie karty rozszerzeń – moduł komunikacji Ethernet 
Kliknij na pole w wierszu 2 i kolumnie Module 1). Wyświetlona zostanie lista dostępnych 
modułów. Na liście modułów kliknij na „+” przy pozycji: Communication Module List 2). 
Wyświetlona zostanie lista modułów komunikacyjnych. Należy wybrać pozycję: Ethernet/IP 
3). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10. Po wykonaniu powyższych kroków do sterownika dodane zostały prawidłowo wszystkie 

karty rozszerzeń. 
11. Automatyczne dodanie kart rozszerzeń. 

W celu automatycznego dodania kart rozszerzeń należy w zakładce: Online wybrać opcję 
I/O Information… 1). W nowo otwartym oknie należy kliknąć: I/O Sync. 2). Kliknij Tak 3). 
Karty rozszerzeń zostały dodane automatycznie 4). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1) 

2) 

3) 



12

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

2) 

3) 

4) 
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12. Po automatycznym dodaniu kart rozszerzeń należy dokonać automatycznej konfiguracji 
adresów karty wejść/wyjść analogowych. W tym celu należy w zakładce: Edit wybrać opcję: 
Register U Device 1). Kliknij Tak 2). Karta rozszerzeń została automatycznie 
skonfigurowana 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. Podłączenie sterownika PLC do komputera 
 
1. Sterownik PLC należy połączyć z komputerem za pomocą dołączonego do zestawu 

przewodu USB. 
2. Po połączeniu sterownika PLC z komputerem należy dokonać połączenia obu urządzeń 

 w programie XG5000. 
3. W zakładce: Online należy wybrać opcję: Connection Settings… 1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1) 

1) 

2) 
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4. W oknie Connection Settings… Kliknij na pole Type 1). Rozwinie się lista dostępnych metod 
połączeń. Wybierz USB 2). Następnie kliknij Connect 3). Sterownik PLC połączy się 
z komputerem. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. Podstawy programowania 
 
1. Elementy podstawowe programu. 

Pod symbolem umieszczony jest skrót klawiszowy. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1) 

2 

3 
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2. Dodanie elementu do programu. 
Kliknij na pasku skrótów na element, który chcesz wstawić 1). Kliknij na miejsce w programie, 
w które chcesz wstawić element 2). Automatycznie otworzy się okienko ustawień elementu 
3). Podaj do jakiego urządzenia odnosi się element 4). Można dodać zmienną 5) i komentarz 
6). Po kliknięciu OK element zostanie automatycznie dodany do programu 7). W ten sama 
sposób dodaj kolejne elementy programu 8). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1) 

2) 

3) 

4) 

6) 

5) 

7) 

8) 
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3. Dodanie funkcji do programu. 
W celu dodania funkcji do programu należy kliknąć symbol funkcji na pasku skrótów 1). 
Kliknij na miejsce w programie, w którym chcesz wstawić funkcję 2). Automatycznie otworzy 
się okno konfiguracji funkcji 3). W polu: Instruction wprowadź funkcję 4). Funkcję można 
wybrać z listy funkcji 5). Po wybraniu funkcji z listy w polu: Usage wyświetlone zostaną 
informacje o składni funkcji 6). Kliknij OK 7). Funkcja została dodana do programu. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. Funkcja END. 

Każdy program musi kończyć się funkcją END 1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1) 

2) 

3) 
4) 

5) 

6) 

7) 

1) 
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5. Dodane nowego programu. 
W oknie: Project Window kliknij prawym klawiszem na: Scan Program 1). Następnie wybierz: 
Add Item -> Program 2). Otworzy się okienko konfiguracji nowego programu 3). Podaj 
nazwę nowego programu 4). Można dodać opis programu 5). Po kliknięciu OK program 
zostanie dodany do projektu 6) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1) 

2) 

3) 

4) 

5) 

 

6) 
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6. Konfiguracja podstawowych parametrów projektu. 
Kliknij dwukrotnie na: Basic Parameters w oknie: Project Window 1). Otworzy się okno 
parametrów podstawowych 2).  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7. Konfiguracja obszaru zatrzaskowego. 

W oknie Basic parametr settings wybierz zakładkę: Device Area Setup 1). W polu Timer 
boundary podane są zakresy Timerów 2). W polu Latch area możliwe jest ustawienie 
obszaru zatrzaskowego 3). Zezwól na zatrzaśnięcie obszaru 4). Zaznacz który z obszarów 
chcesz zatrzasnąć 5). Ustaw zakres zatrzaśniętego obszaru 6). Wartości z zatrzaśniętych 
obszarów będą pamiętane po wyłączeniu zasilania w sterowniku PLC. Ustawią się 
automatycznie do wartości sprzed wyłączenia. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1) 

2) 

1) 

2) 

4) 5) 6) 

4) 
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5. Wgranie projektu do sterownika PLC 
 
1. Jeżeli sterownik nie jest jeszcze połączony z komputerem, połącz sterownik zgodnie  

z opisem w rozdziale 3. Podłączenie sterownika PLC do komputera. 
2. Wgranie projektu. 

Z zakładce: Online należy wybrać opcję: Write 1). Wyświetlone zostanie okno wgrania 
projektu 2). Zaznacz, które elementy chcesz wgrać na sterownik PLC 3). Po kliknięciu OK. 
nastąpi wgranie projektu do sterownika 4). 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1) 

2) 

3) 

4) 
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3. Po wgraniu programu należy zmienić tryb pracy sterownika na RUN. 
Z zakładce: Online należy wybrać opcję: Change Mode 1) Wybierz opcję RUN 2) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6. Funkcja Monitoringu 

 
1. Po wgraniu projektu i przełączeniu sterownika w tryb RUN możliwy jest monitoring 

parametrów pracy sterownika. 
2. W zakładce: Monitor należy wybrać opcję: Start/Stop Monitoring 1). Monitoring zostanie 

uruchomiony. Na pasku skrótów znajdują się opcje wyświetlania urządzeń podczas 
monitoringu. Opcje można też zmienić w zakładce: View 2) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1) 

2) 

1) 

2) 
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3. Typy monitoringu: 
- Devices – urządzenia: wyświetlone są tylko nazwy urządzeń i funkcji 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- Variables – zmienne: wyświetlone są tylko zmienne przypisane do urządzeń 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- Devices/Variables – urządzenia i zmienne: wyświetlane są nazwy urządzeń i przypisane do  
   nich zmienne 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- Devices/Comments – urządzenia i komentarze: wyświetlane są nazwy urządzeń 
   i komentarze do urządzeń 
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7. Przegląd podstawowych funkcji 
 
1. Instrukcja TON – Opóźnione załączanie 
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2. Instrukcja TOFF – opóźnione wyłączenie 
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3. Instrukcja TMR – timer sumujący 
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4. Instrukcja TMON – timer monostabilny 
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5. Instrukcja TRTG – timer ponownie wyzwalany 
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6. Liczniki 
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7. Instrukcje porównania 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
8. Przesyłanie danych 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
9. Inkrementacja/Dekrementacja 
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10. Operacje binarne 
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11. Instrukcje skoków 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
12. Pętle 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
13. Instrukcja NOT 
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