Podrecznik uzytkownika

LG Programmable Monitoring Unit

Panel operatorski XGT

LG Industrial Systems

- Przed zastosowaniem panelu XGT uwaznie przeczytaj instrukcje i zapoznaj sie z
zasadami uzytkowania i bezpieczenstwa.
- Przechowuj niniejszg instrukcje w tatwo dostepnym miejscu




ZASADY BEZPIECZENSTWA

Aby uniknaé uszkodzenia lub zniszczenia sprzetu zawsze postepuj zgodnie
z instrukcja.
Zignorowanie zasad bezpieczenstwa oraz uzytkowania sprzetu moze

prowadzi¢ do jego uszkodzenia, zniszczenia lub zagraza¢ zdrowiu i zyciu
uzytkownikow.

4 ™
& WARN|NG Ten symbol oznacza mozliwos¢ powaznego

uszczerbku na zdrowiu badz Smierci

/N CAUTION Ten symbol oznacza mozliwo$¢ zniszczenia

sprzetu i powaznego uszczerbku na zdrowiu
N /




ZASADY BEZPIECZENSTWA

Wskazowki dla projektanata systemu

( )

/N Uwaga

» Nie prowadz kabli komunikacyjnych i sygnatowych w poblizu obwodu
zasilania 230V/400V. Zachowaj odlegto$¢ min 100mm.
Zignorowanie powyzszych zalecen moze podowdowaé btedy w

komunikacji i dziataniu sterowanych urzadzen. )

Wskazowki dla instalatora

( )

/N Uwaga

Montuj urzadzenie tylko w srodowisku o parametrach podanych przez

producenta w instrukcji.
Zignorowanie zalecen producenta moze prowadzi¢ do niewtasciwego
dziatania, uszkodzenia sprzetu , pozaru lub porazenia prgdem.

Instalacja w miejscu narazonym na wibracje musi by¢ przeprowadzona po
odizolowaniu panelu od zrédta wibracji (wyttumieniu wibracji).

Zadbaj, aby zadne substancje (np. woda) nie dostaty sie do wewnatrz
urzadzenia. Gdyz grozi to uszkodzeniem, zniszczeniem urzgdzenia bgdz
pozarem.




ZASADY BEZPIECZENSTWA

Uwagi dot. okablowania

7

/N Uwaga

Przed rozpoczeciem instalacji wytgcz zasilanie catego uktadu.
Zignorowanie zalecenia moze prowadzi¢ uszkodzenia sprzetu lub
porazenia pragdem.

Po podtgczeniu przewoddw upewnij sie, czy zrobites to poprawnie.
Sprawdz, czy wszystkie sg dobrze dokrecone.

/\ Uwaga

» Sprawdz, czy przewody zasilajgce podtgczone sg poprawnie, i czy
napiecie zasilania odpowiada zaleceniom producenta.

» Dokrecaj wszystkie sruby mocujgce oraz $ruby konektoréw z
momentem podanym przez producenta.




ZASADY BEZPIECZENSTWA

Zasady uzytkowania i konserwaciji

/N Uwaga

Nie dotykaj przewoddéw i konektoréw, gdy urzadzenie (instalacja) sg
witgczone do sieci

Wytgcz zasilanie urzadzenia (instalacji) przed czyszczeniem urzgadzenia.

/\ Uwaga

» Nie rozbieraj i nie przerabiaj urzadzenia na wiasna reke.

» Aby unikng¢ wptywu zaktocen telefonu komorkowego badz
radiotelefonu uzywaj ich w odlegtosci wiekszej niz 30cm od urzadzenia
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Rozdziat1 Wstep

Rozdziat 1. Wstep

1.1. Wiasciwosci

1.1.1 Wiasciwosci panelu XGT
(1) Zapewnia duzg elastycznos¢ w projektowaniu i fatwo$é w programowania aplikacji
(2) Kompaktowa budowa zapewnia wygode montazu i uzytkowania

(3) Obstuguje dwa niezalezne porty komunikacyjne (RS-232C, RS-422/485), ( umozliwia prace w sieci N:M)

(4) Posiada wbudowane 512KB pamieci Flash

(5) Kazdy fragment aplikacji (Ekrany, Bitmapy, Napisy, Parametry itd.) moze by$ wgrywany do panelu niezaleznie

(6) Zapewnia duzg ilo$¢ réznych typow obiektow

(7) Udostepnia pamie¢ 1000 wewnetrznych rejestréw 16-bitowych

(8) Elastycznos¢ zasilania

- 24VDC - ewngtrznie
- 5VDC poprzez port komunikacyjny RS-232C (tylko z PLC LG)

(9) Predkos¢ komunikaciji do 115,200 bps

(10) Programowalne niezaleznie na kazdym ekranie klawisze : F1~F4, a v 4, »

(11) Zegar czasu rzeczywistego (tylko w wersji XPE-BK1B )

(12) Obstuguje dwa poziomy haset

(13) Umozliwia stosowanie bitmap

(14) Posiada wiele driveréw komunikacyjnych.
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Rozdziat 2 Elementu panelu

Rozdziat 2. Elementy panelu

2.1 Elementy panelu

XET LG

Lp Nazwa Opis Uwagi

1 Konektor zasilania 2 pinowy konektor zasilania zewnetrznego DC 24V

UmoZliwia przetaczenie panelu pomiedzy trybem pracy i
trybem wgrywania systemu operacyjnego

i Dip SW.1 | Dip SW.2 Tyb Pozostaw w
2 Przetaczniki trybu pracy 00zyGji - RUN
RUN RUN Pracy
oIS oIS Wgrywapla systemu
operacyjnego
3 Potencjometr kontrastu Potencjometr regulacii kontrastu wy$wietlacza
4 Konektor ztacza RS-422/485 Konektor ztacza RS-422/485 - kanat 2 (chanel 2)
5 Konektor ztacza RS-232C Konektor ztacza RS-422/485 — kanat 1 (chanel 1)

2-1



Rozdziat 3 Specyfikacja

Rozdziat 3. Specyfikacja

3.1 Specyfikacja podstawowa

Lp. Wiasciwos¢ Specyfikacja Referencje
1 Temperatura pracy 0~40°C
Temperatura °
2 przechowywania —10~+50°C
3 Wilgotnos¢ srodowiska 5 ~ 95%RH, non-condensing
pracy
4 Wigotnos srodovy|ska 5 ~ 95%RH, non-condensing
przechowywania
Przypadkowe -
Czestotliwosc Przyspieszenie Przyspieszenie Zmiennos¢
10 <f<57Hz - 0.075mm
5 Wibracje 57 <f<150Hz 9.8m/s? {1G} —
State 10 times for each IEC 61131-2
Czestotliwos¢ Przyspieszenie Przyspieszenie X, Y, Z axis
10 <f<57Hz - 0.035mm
57 <f<150Hz 4.9m/s? {0.5G} -
o Max. przyspieszenie: 147 m/s2 {15G}
6 Uderzenia e Czas trwania: 11ms IEC 61131-2
Fala prostokatna £1500V Norma LGIS
Uszkodzenia Lo IEC 61131-2,
B clektryczne Napiecie: 4 kV ( roztadownae przez kontakt) IEC 1000-4-2
7 Odporno$¢ na szum Pole IEC 61131-2,
elektromagnet. 27 ~ 500 MHz, 10 V/m IEC 1000-4-3
Wytadowania Napieci 1kV IEC 61131-2
elekiryczne apiecie 10.25kV IEC 1000-4-4
8 Atmosfera Wolna od gazéw wybuchowych i powodujacych korozje
9 Wysokosé Do 2,000m n.p.m.
10 Normalny -  gazami nieprzewodzacymi, bez kondensacji, zanieczyszczenia
Stopien zanieczyszczen okazjonalne
" Metoda chiodzenia Powietrzem
1) IEC - International Electrotechnical Commission
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Rozdziat 3 Specyfikacja

3.2 Specyfikacja szczegotowa

e Specyfikacja ,
Wiasciwos¢ pecyfikac] Uwagi
XP10BKA/DC ‘ XP10BKB/DC
5vVDC DC 4.9 ~5.1 (RS-232C Port)
Napiecie
zasilania 24V DC DC 21.6 ~ 26.4 ( zewngtrznie)
Pobér pradu | mniej niz 200mA
Wyswietlacz Podswietlenie diodami LED; rozdzielczo$¢ 192 x 64 pikseli
Porty komunikacyjne RS-232C, RS-422/485 Niezalezne

Protokoty komunikacyjne

LG PLC: loader, CNet (master, slave),
MODBUS ASCII, RTU (master, slave)
Mitsubishi FX, Omron C-mode
(dodatkowe protokoty w przygotowaniu)

Flash Memory

256KByte

RTC

Brak Tak

Ma. Predkos¢ transmisiji

115,200bps

12 Klawiszy (F1~f4, ESC, ALM, A ¥ ,« »  SET,ENT)

Klawisze
System Zapis/Odczyt | M00O ~ M899 ( 900Word)
pamieci | Tylko odczyt | M9000 ~ M999(100Word) Flagi systemowe
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Rozdziat 4 Konfiguracja systemu

Rozdziat 4. Konfiguracja systemu

XGT Panel umozliwia komunikacje za pomoca dwdch portéw niezaleznie. ( RS-232C, RS-422/485)

4.1 Konfiguracja 1:1 - jeden panel - jedno urzadzenie

Schemat potaczen 1:1 pokazano na rys ponize;.
W tym przypadku panel jest masterem dla dwéch lub jednego urzadzenia slave.

RS-422/485

41




Rozdziat 4 Konfiguracja systemu

4.2 Konfiguracja1:N - jeden panel — wiele urzadzen

Schemat potaczen 1:N pokazano na rys ponizej.
W tym przypadku panel jest masterem dla max 31 urzadzen slave (port RS422/485).
Dodatkowo mozliwe jest podtaczenie 1 niezaleznego urzadzenia slave do portu RS232

XET LG

RS-422/485

RS-485
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Rozdziat 4 Konfiguracja systemu

4.3 Konfiguracja N:1 - kilka paneli — jedno urzadzenie

Schemat potgczenr N:1 pokazano na rys ponizej. Uwaga — tylko port RS422/485.

XBET LG XET LG XET LG
® ® ® ® ® ®
® ® ® ® @ ®
JOIY O © CICX-) =110 O CIC)-)

RS-422/485
® ® @ ® ®
® ® ® ® ®
= 1™ O Q CIC]-) @@QJ’! 19 CIE)-) 1T O Q CICT-
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Rozdziat 4 Konfiguracja systemu

4.4 Konfiguracja N:M - kilka paneli — wiele urzadzen

Schemat potaczer N:M pokazano na rys ponizej. Uwaga - tylko port RS422/485.
Kilka paneli XGT masteréw kontroluje wiele urzadzen slave.

XET LG XET LG XET LG

RS-422/485

4.5Praca w trybie slave

Panel XGT moze takze pracowa¢ jako urzadzenie slave.
W tym przypadku urzadzeni master moze zapisywaé badz odczytywaé zawarto$¢ rejestréw wewnetrznych panelu XGT.

Zobacz rozdziat 7.6 System pamieci

Poniewaz kanaty 1 i drugi (porty RS232 i RS422/485) sg niezalezne panel XGT moze by¢ slavem dla urzadzen podtgczonych do jednego
z portéw, a masterem dla tych podiaczonych do drugiego.




Rozdziat 5 Instalacja oprogramowania

Rozdziat 5. Istalacja oprogramowania Panel Editor

5.1 Wymagania systemu

Rekomandowane wiasciowsci

CPU

Pentium lll-class PC (300 MHz lub szybszy)

RAM

64 MB RAM (zalecane128 MB lub wiecej)

Wola przestrzen na dysku

44 MB

Port komunikacyjny 1 lub wiecej RS232C
Monitor Super VGA 800 x 600, 256 koloréw
Klawiatura Kompatybilna z Windows
Mysz Kompatybilna z Windows
Drukarka Kompatybilna z Windows
0S Windows 98, Windows NT4.0 (Intel) with Service Pack 6 or later,

Windows 2000 Professional, or Windows /XP
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Rozdziat 5 Instalacja oprogramowania

5.2 Instalacja programu Panel Editor

5.2.1 Procedura instalacji Panel Editor

1) Uruchom XGTEditor_Setup (English).exe

W oknie instalatora kliknij

Panel Editor{English) - InstallShield Wizard

‘Welcome to the InstallShield Wizard for Panel Editor{[English)

InnstallShield < Back Cancel

Customer Inform.
Flea

User Marne:

_lll' Hame:

Instarll Shield < Back Mext > Cancel




Rozdziat 5 Instalacja oprogramowania

3) Wybierz docelowy dysk i katalog. Aby zainstalowa¢ program w domysinej lokalizacji kliknij .

Panel Editor{English) - InstallShield Wizard

Choose Destination Locat

InstallShizlo < Back

Cancel

T

Instarll Shield < Back

Cancel
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Rozdziat 5 Instalacja oprogramowania

5) Poczekaj az instalacja dobiegnie konca..

Panel Editor{English} - InstallShield Wizard
Setup Status

Panel Editmi[Eng
GM_Link.bmp

>

|

6) Po zakonczonej instalcji program instalacyjny zapyta czy zresetowa¢ komputer. Wybierz opcje Yes, badz No.
Do poprawnego dziatania programu Panel Editor restart komputera nie jest niezbedny

Yes, | want to restart my computer now]
No, | will restart my computer later,

Aby zakoriczyé dziatanie instalatora kiknij

Panel Editor{English} - InstallShield Wizard

InstallShield Wizard Complete

d Panel Editor[Enalish).

[rstaliGhiald I [ <Back ﬂ Firich I ] Cancel }

7) Program instalacyjny doda na pulpit oraz do menu Start skrot do Panel-Editor'a
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Rozdziat 6 Panel Editor

Rozdziat 6. Panel Editor

6.1 Ekran gtéwny programu Panel Editor

Panel Editor zawiera cztery okna (obszary), o ktorych ponize;

54 notitle1.pep - Panel Editor ‘ =o] x|
File{F) EdE(E) Wiew(¥) Soreen Tag Common Resource  Communication HEh{H}

E U IR - L T o e = e e =

ERERRMEERERENEE

Mo. | Screenname |

O@-H®0

Screent)

— Soreen Property
i [EI— [~ Backoourd Image
Mame: [Sc:erI]

Prew[Left amow]: |0 3: MextRight armcw]: |1 E:

Feady [Uzage |Scresne 1% | Suings 0% [Graphics 2% o

6.1.1 Okno menu i paska narzedzi

I ngtitle 1.pep - Panel Editor (i = I:Ilﬂ
File{F) EdE(E) View(¥) Screen Tag Common Resource Communication  Help(H)
G| ¥R B T e l'fu_.|:||:|]' Z | 2|

BHP R - |O

DERER L%\I@L ) L] 15
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Rozdziat 6 Panel Editor

6.1.2 Okno edyc;ji ekranu

@I 00 ClEX-

6.1.3 Okno wyboru ekranu

Pozwala wybrac z listy juz dodanych ekrandw, ten, ktéry chcemy obejrze¢ lub edytowac.

Mo, | SCreen nanme

6.1.4 Okno wtasciwosci

Wyswietla wiasciwosci ekranu lub zaznaczonych obiektéw. Zawarto$¢ tego okna zalezy od aktualnie wybranego obiektu.

—acreen Property
Mumber: ||:| B [~ Background Image

Mame: |Sereend

Prew(Left arrow): |D E: MextRight arrow).: |1 3:
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Rozdziat 6 Panel Editor

6.2 Menu i pasek narzedzi

6.2.1 Menu

Menu Sub-Menu Funkcja
New Project Tworzy nowy projekt
Open Project Otwiera zapisany wczes$niej projekt
Save Project Zapisuje biezacy projekt na dysk
Save As Zapisuje biezacy projekt na dysk pod nowg nazwa
Option Ustawienia automatycznego zapisywania, kolorow itp.

(Eillii) Change PLC Type Wybér PLC i sposobu podtgczenia
Change COM Port Wybor portu COM w komputerze PC
Print Drukuje widok biezacego ekranu
Print Preview Podglad wydruku
Print setup Ustawienia drukarki
Exit Koniec pracy — zamyka program Panel Editor
Cut Usuwa zaznaczone obiekty (Tagi) i wkleja je do schowka.
Copy Kopiuje zaznaczone obiekty do schowka
Paste Wkleja wezesniej usuniete lub skopiowane do schowka obiekty na biezacy ekran
Delete Usuwa zaznaczone obiekty

Edit Layer Pozwala na kontrole "warstw”, na ktérych lezg obiekty
(Edycja) Align/Space Ustawia zaznaczone obiekty wzgledem wybranego punktu
Grid and Snap Ustawia parametry siatki i przyciggania obiektéw do siatki
Select All Zaznacza wszystkie obiekty na ekranie
Lock Tag Blokuje pozycje zaznaczonych obiektow
Unlock Tag Odblokowuije pozycje zaznaczonych obiektow
Toolbar Wyswietla badZ ukrywa pasek narzedzi
(V\V/iiszvk) Status Bar Wyswietla badz ukrywa pasek stanu

Memory Usage Stopien wykorzystania pamieci
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Menu Sub-Menu Function
Screen New Screen Tworzy (dodaje) nowy ekran
(Ekran) Delete Screen Usuwa biezacy ekran
Selection Tyb wyboru (selekcji)
Digit Dodaje pole liczbowe (wartos¢ liczbowa)
Text Dodaje pole tekstowe
Massage Dodaje pole komunikatu (message)
Button Dodaje pole przycisku
Lamp Dodaije lapke
Bar Graph Dodaje wykres stupkowy
Tag Trend Graph Dodaje wykres liniowy
(Obiekt) Pie Graph Dodaje wykres kotowy
Rotate Dodaje symbol obracajacego si¢ silnika (wentylatora)
Move Dodaje symbol ruchu
Clock Dodaje pole zegara
Image Wstawia rysunek w postaci bitmapy
Line Rysuije linie
Rect. Rysuje prostokat
Circle Rysuje okrag/koto
Message Tworzenie i zarzadzanie listg komunikatow
Image Zarzadzanie bitmapami
Common Parameter Ustawienia parametréw
Reso’ur.ce Alarm Ustawienia systemu alarméw
(Whasciwo
ai) Calculation Ustawienia systemu obliczen
Block communication | Ustawienia komunikacji blokowej
Reservation Ustawienia zarezerwowanych funkciji.( tylko typ B)
Download Przestanie (zapis) projektu do panelu XGT
S:tzgrr? uni- Upload Odczyt projektu z panelu XGT
E:Fj(ac;munika Font Zapis czcionek do panelu XGT
Date/Time Ustawienia zegara RTC (tylko typ B)
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Menu Sub-Menu Function
Communi- Password Hasto dla zapisu/odczytu projektu z panelu
cation Clear Password Usunigcie hasta Hasto dla zapisu/odczytu projektu z panelu
Help Help Contents System pomocy
(Pomoc) About Panel Editor Informacja o programie
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6.2.2 Pasek narzedzi

Icon Function Icon Function
pmt Nowy projekt IE Tryb wskazywania, wyboru obiektow
= Otworz projekt z dysku E Pole cyfrowe (warto$¢ liczbowa)
= Zapisz projekt I Pole tekstowe
& Wytnij % Pole komunikatu (message)
Kopiuj g Przycisk
i) Wklej E Lampka
= Drukouj M Wykres stupkowy
£ Dodaj nowy ekran @ Wykres liniowy (trend)
1=y Waraj projekt do panelu Wykres kotowy
il Ustwienia siatki IE ( \A?gr?;;/)lgltor :)bracajqcego sie¢  silnika
Th% Przenie$ oiekt wyzej, nizej r\?u?ué Symbol ruchu
B B | d:)/}/l}/réwnaj obiekty do lewej, prawej, gory, ﬂJ Pole zegaraz
EEETs Z\(/))}/Lrjé;\((r;:mbiekty do lewej, prawej, géry, Iﬁ Wstaw bitmape
Ustaw obiekt na srodku ekranu T Rysuj linie
HWE Wyrdwnaj odlegtosci miedzy obiektami E Rysuj prostokat
74 Pomoc Rysuj koto/okrag
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6.3 File menu (Plik)

Fi=(F) Edit(E) “iew(¥) Screen Tag

£ New Project{i) Chri+hl

= Open Project()... Chr+0

I save Froject(s) Chrl+s
Save As(A)...

Option(T). ..

Change FLC Type
Change COM Port

rint(EY . Chri+P
Frint Presiews iy
Frint SetuplB) ..

1 notiElel.pep

Exck ()

6.3.1 New project (Nowy projekt)

Wybierz 'New Project' aby utworzy¢ nowy projekt. W oknie jak ponizej podaj podstawowe informacje.

Create New Project = x|

— Prejec! Infaimatian

Prajet Mams |I:I Progam Files\LGISWPanel EdiaiEngishFrapetinctilel] pep Brawige...

HGT Panel Connechon| - PLC Type

COM Port Chl | LGMASTER-Loade) =] Fieneties| | feng

ImH1 - [A5-Z32C)
Domeciongigan || 0F e el 2l i
[R5 -4227485]
[ ok | coxe |

1) Project information — nazwa i lokalizacja pliku projektu

(1) Project name : nazwa pliku
(2) Browse : Zmien lokalizacje
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2) XGT Panel Connection — sposéb podtaczenia panelu XGT do komputera PC

3) Connection diagram — opis kabla loaderowego

Connection Diagram... a x|
Panel Editor
1 1
20TH0) # 2 (RA0)
F(RAD) e 3(Ta0)

4 [RTE]  |flm— 4
3 [GND] & [GHD]
& \ 3
7 T [RTS)
8 8
., - i # L. -

Female Type Female Type

4) PLC Type — wybor sterownika PLC / protokotu komunikacyjnego
5) Communication parameter setting — ustawienia parametréw komunikacji

(1) Ch. 1:RS232

Communication Properties x|

Communication Maode

Baud R ate: |384E||:| vI Crata bit; IB vI
Parity: INnne TI Stop bit; I‘I TI

Hk| 5 tation: I_vl Slave station: IEI "I
Timeout; I 500 mg

F. I Cancel
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(2) Ch. 2 : RS422/485

Communication Properties

Communication Mode

Baud R ate: Im
INn:nne 'I

P arity:

Data bit: IE TI
Stop bit; |1 'I

Hk| Statiamn: II:I TI Slave station;
TirneaLt; I 500 me  Configuration: R

-

Load Configuration |

S ave Configuration |

Mo, af Mazter Station: 1

Vol 1

Fzr3rC 40667
CerCar 1w 112130 141 15
C1erC 17 1819 20 21”22”23
T 24 250 26 27 28l 29 30l 3

[T Select al

ok |

Cancel |

@ Communication mode : parametry transmisji
(@ Configuration : wybor rodzaju komunikagji 1:1, 1:N, N:1, N:M - patrz Rozdziat 4 — Konfiguracja systemu

(3 N:1 Przyktad konfiguracji N:1 :

Communication Properties ) E

Communication Properties ) E

communication ProverticE R |
Commamnicafion Hods Commamnicafion Hods Commamnicafion Hods
BacdBae [70400 =]  Daabd [0 = BacdBae [70400 =]  Daabd [0 = BadRadw [30400 =]  Dwiabd [0 =]
Pty [Mome =]  Sipbe 1 = Pty [Mome =]  Sipbe 1 = Pty [Home =] Shobe 1 x|
HHI 5t IIJ =| & slation 3 TI HHI 5t I - slation 3 TI HHI & Lagon: IE = | Yl slation: 3 TI
Timeoul: ms  Conbgashon H1 = Timeoul: ms  Conbgashon H1 = Timeoul: ms  Conbgashon H1 =
Losd Corastion | Sewe Configuraion | Losd Corastion | Sewe Configuraion | Losd Corastion | Sewe Configuraion |
Ho. of Kasler Skefione 3 ™ Select sl Ho. of Kasler Skefione 3 ™ Select sl Ho. of Kasler Skefione 3 ™ Select sl

i - ol nrzrar ur s

CHEC A7 1@ @ar 2 JHr 2 2
(< I I < = 1

3|_-1 CsrCelr 7
2 2 o nrzrar ur s

CHEC A7 1@ @ar 2 JHr 2 2

(< I I < = 1

3|_-1 CelCEC?
i - ol rzrar ur s

CHEC A7 1@ @ar 2 JHr 2 2
(< I I < = 1

0k I Camcid 0k I Camcid 0k I Camcid
< Master 0 > < Master 1> < Master 2>
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@ Load configuration : Umozliwia odczyt z dysku zapisanej wcze$niej konfiguracji

open 2 x|
Look inc | 3 project il = e =z

|| paasterstationd.ini

Flerane | [E= |
Files of type: [Master Stalion Files["ini) -] Concel |

® Save configuration : zapis biezacej konfiguracii

21

Save in: |\ project x| « o =

|| paasterstationd.ini

Flerane | [
Save as lype: IHader Stalion Files[ini) =l Cancel I

6) Wiring - Okablowanie

Wyswietla schematy potaczen z wybranymi urzadzeniami
6.3.2 Open project — (Otworz projekt)
open x|

Look irt | {3 proiect | « @ er E-

= notitle ] pep

Flerane | [
Files of type: [Panel Editce Froject Filel" peg) [ Corcel |
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6.3.3 Save project (Zapisz projekt)

6.3.4 Save as - (Zapisz projekt ze zmieniona nazwa)

Save in: | 3 project x|« @ ey B

A nititle ] pep

File: resmme: ]Llr'ﬂiHEd pep | Save I
Save aslype: [Fanel Edice Froject Filel" pep) [~ ozl

6.3.5 Option (Opcje)

AutoS ave Interval[S]: I EIE: inutes[hd]

— Change Calar
Background: -|v| Activated outline: -lv
Fill |:| |v Deactivated autline: - |v

Grid: [ 1l=| Function keyfocus: [0 |~

] I Cancel |

]
L

1) AutoSave Interval — czas po ktdrym projekt zostanie automatycznie zapisany na dysk.
Warto$¢ zero oznacza wytaczenie tej funkcii

2) Change Color — kolory tta, wypetnienia, siatki, itp.
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6.3.6 Change PLC type — (Zmien typ PLC)

b F'ru:upertiesl Wiring |

[F5-232C)

Ch2  |LG:GLOFA-GMILink) =l F'rcupertiesl “Wiring |
(R5-422/485)

k. Cancel |

6.3.7 Change COM port (Zmien portu w PC)

Change XGT Panel Eunnectiuj 5'

COk Port  ((mEfER)

Connection Diagram...l

] I Cancel |

6.3.8 Print (Drukuj widok biezacego ekranu)
6.3.9 Print preview (Podglad wydruku)
6.3.10 Print setup (Ustawienia drukarki)
6.3.11 Recent projects (Uzywane projekty)

6.3.12 Exit (Koniec pracy)
x|

& Save changes to Untitled?

Yes Mo | Cancel

Przed zakonczeniem program zapyta czy zapisac biezacy projekt.
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6.4 Menu Edit

Edit{E) “iew(v) Screen  Tag

3 Cutim Chrl+2

CopwiCl Chrl4iC

B Pastedp) (ZEr|4+-y
DeletelD) Deel
Laver(R) L4
Alian)Space 3

i arid and Snap(l)...

Select Alléa) CErl+6y
Lock TagiL) Chrl+L
Unlack Tag

6.4.1 Cut (Wytnij)
Usuwa zaznaczone obiekty i wkleja je do schowka

6.4.2 Copy (Kopiuj)

Kopiuje zaznaczone obiekty do schowka
6.4.3 Paste (Wklej)

Wkleja wezesniej usuniete lub skopiowane do schowka obiekty na biezacy ekran.
6.4.4 Delete (Usun)

Usuwa zaznaczone obiekty.

6.4.5 Layer (Wartstwa)
Pozwala na kontrole "warstw”, na ktorych lezg obiekty.
1) Bring to front — przenie$ obiekt nad pozostate.

2) Send to back — przenie$ obiekt pod pozostate.
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6.4.6 Align/space (Wyréwnanie/ rozktad)

Ikona Funkcja

Opis

e Left(L)

Wyrdwnaj obiekty do lewe;

i Right (R)

Wyréwnaj obiekty do prawej

T Top(T) Wyréwnaj obiekty do gory

b4 Bottom(B) Wyréwnaj obiekty do dotu

S Screen left Dosun obiekty do lewej krawedzi ekranu

= Screen right Dosun obiekty do prawej krawedzi ekranu

] Screen top Dosur obiekty do gornej krawedzi ekranu

£ Screen bottom Dosun obiekty do dolnej krawedzi ekranu

k04 Horiz. Center in screen Ustaw obiekty na $rodku (poziomo)

(=] Vert. Center in screen Ustaw obiekty na $rodku (pionowo)

W Space evenly across Wyréwnaj poziome odlegtosci miedzy obiektami

I | Space evenly down Wyrdwnaj pionowe odlegtosci miedzy obiektami
< Przyklady>

(1) "Edit — Select All
(2) “Edit — Align/Space — Screen bottom”

"Edit — Align/Space — Space evenly across”
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6.4.7 Grid & snap (Parametry siatki i przyciagania)

Grid and Snap pd
Shap

™ Snap to aid(G)
Grid Set

Fitch(P): A=a * | Dat

Shyle[S): I Spot ~ |

v Show Grid(D]

Defaulif) | 0K | Cancel

1) Snap - Przycigganie
Po zaznaczeniu tej opcji obiekty bedg automatycznie przyciggane do siatki.
2) Grid set — Ustawienia siatki

Pitch : rozmiar siatki (4x4, 6x8, 8x8, 12x16, 16x16, 24x16 and  32x16)

Show grids : Pakazuj siatke

(1
(2
(3
(4) Default : domysine parametry siatki

)
) Style : rodzaj siatki (spot - punkty, dotted line — linia przerywana, solid line - linia ciggta)
)
)

Przykiad siatki

Ustawienia

Pitch :
Style :

4x4
Spot

Pitch :
Style :

16x 16
Spot

Pitch :
Style :

16 x 16
Solid line

6-16




Rozdziat 6 Panel Editor

6.4.8 Select all (Zaznacz wszystko)

H

6.4.9 Lock tag (Zablokuj obiekt)
Blokuje pozycje zaznaczonych obiektéw

6.4.10 Unlock tag (Odblokuj obiekt)
Blokuje pozycje zaznaczonych obiektow

6.4.11 Pop-up menu (Menu podreczne)

Po kliknigciu na ekranie prawym klawiszem myszy pojawi sie menu podreczne z wybranymi funkcjami edyciji.

* Selection
CUkCT) el
Copy(iC] Chrl4+1C
PastelP) (g
DeletelDn) Del

Bring ko Fronk(T)
Send ko Back(k)

Garid and Snap(I)...
LackiL) Chrl+L
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6.5 Menu View (Widok)

Yiew(y) Screen Tag ©

|7 Toolbar(Th
|7 Skatus Bar(5)

Memory Usage. ..

6.5.1 Toolbar (Pasek narzedzi)

Pokazuje, badz ukrywa pasek narzedzi.

B4 pptitled - Panel Editor . =10l x|
File{F) EdE(E) Wiew(¥) Soreen Tag Common Rescurce  Comrunicabion  Help(H)

S I AL e Y A e

DERERRIM=EREERNERE

< Pasek widoczny>

B4 pntitled - Panel Editor i oy ] 9 |
File{F) EdE(E) %iewM) Screen Tag Comman Resource  Communication  Help(H)

Pez| | 112
DERBRRM=EREEERNEE
< Pasek ukryty >
6.5.2 Status bar (Pasek stanu)
Pokazuje, badZ ukrywa pasek stanu.
FReady Usage [Screens 1% [ Shings 0% |Graphics 2% ﬁl

< Pasek widoczny>

<Pasek ukryty >
6.5.3 Memory usage (Wykorzystanie pamigci)

Wyswietla ilo$¢ pamieci zajetej przez ekrany, napisy, grafike.

%GT Panel Memory Usage i x|
Total Used Used Ratio
Screens 64 kbyte 794 byte 1%

Strings 32 kbyte 10 byte 0 25

Graphics | 64 kbyte 1516 byte 2%
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6.6 Menu Screen (Ekran)

Screen Tag  Common Res

|‘_'| Mew Screenii) Alt4+5
elete Screen

6.6.1 New screen (Nowy ekran)

Aby utworzy¢ (dodac) nowy ekran kliknij [Screen — New screen).

Screen Mumber: |1 3:

Screen Mame; IScreerﬂ

k. Cancel

W oknie wpisz nr ekranu i jego nazwe (tytut).
Dodany ekran pojawi sie na liscie ekrandw.

Mo, | Screen name |

] Screend
1 Screend
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1) Screen property — wtasciwo$ci ekranu

W tych polach mozesz zmienié nr, ekranu, jedo nazwe (tytut) ustali¢, ktory ekran ma by¢ wySwietlony po nacisnieciu strzatek
w prawo/w lewo.

Screen Properly
Mumbar i [~ Backoiound Image
MName: |Seieent

Prev|Ledt arow]. |0 3: Mext[Right arow) |2 3:

(1) Screen Number : Kazdy ekran posiada unikalny numer (od 0 do 999)

(2) Screen name : Nazwa (tytut) ekranu wys$wietlany na liscie keranéw z Panel Editor ja i w panelu XGT (max 23 litery)
(3) Previous screen : nr ekranu wy$wietlanego po nacisnieciu strzatki w lewo

(4) Next screen : nr ekranu wy$wietlanego po nacisnieciu strzatki w prawo

2) Background image - rysunek tta (bitmapa)

Screen Properly
Mumber 0 [ Backgound Imaga

Name: |Sereend @

Pres[Leit arow]; |0 E]: Mest{Right arow} |1 E]; .............................

I 1]
sizefwuh):  [173xE1]

Mozesz ustawi¢ rysunek, ktdry bedzie tlem dla twojego ekranu. Zobacz Rozdziat 6.8.2

6.6.2 Delete screen (Usun ekran)

Aby usungé biezacy ekran kliknij [Screen — delete screen]

Mo, | Screen name | Mo, I Screen name
n Screenl 1] Screenl]
1 Screen

Screens
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6.7 Menu Tag (Obiekty)

Panel XGT udostepnia 15 rodzajéw obiektéw (ang. Tag). Istniejg niewielkie réznice wtasciwosci poszczegoinych obiektéw w
zaleznosci od uzytego sterownika PLC. Ponizsze przyktady odnosza sie do sterownika MASTER-K firmy LG.

Tag ©Common Resource  Camm

|7 Selection Esc
Digik AlE+D
Texk AlE+T
Message AlE-+r
Button Ale+E
Lamp AlE+L
Bar Graph Alk+4
Trend Graph Alk+x
Pie Graph Alb+P
Rokate AlE+R
MMove: Alt+0
Clock, Ale+C
Image Alt+I
Line Alk+Yy
Rect AlE+M
Circle Alb+E

6.7.1 Selection (Wyboér)

Tryb wyboru obiektu. Po wybraniu jakiegokolwiek obiektu kursor myszy znajduje sie w trybie wstawiania. Aby zakofczy¢ tryb
wstawiania nalezy wybrac Select.

6.7.2 Digit tag 23 (Pole liczbowe)

Wyswietla lub zapisuje warto$¢ liczbowag we wskazanym rejestrze.

— Digit Property

Loc Addimss Ciispley format

w146 Channel Shatice Addiezs

v 8 5 |1;h1 cig| [o =] E oo * DEC (" HEX  BCD
—Elfect —Data

™ Smalfori Total digits: 53;

[+ ‘wihite Enable Ma: R
2 & Wand E - =
[ Double | &ign - g Fraction digits: 1=
I | Hevere [ UssPasswarg e 0 g [ Dulliee [ Fil Leadng Zetoes

< Wiasciwosci obiektu Digit tag >

6-22



Rozdziat 6 Panel Editor

1) Location — Lokalizacja, potozenie na ekranie

(X-Axis:0~191, Y-Axis:0~63).
Zmiana potozenia mozliwa takze poprzez przeciggniecie mysza.

2) Effect - Efekt

(1) Small font : czcionka 6 x 8 (domy$linie 8 x 16)
(2) Double : czcionka 16 x 32 .
(3) Reverse : odwrocenie kolorow

3) Address - Adres rejestru, do ktorego odwotuje sie Digit Tag

(1) Channel : kanat komunikacyjny
@ S Area - obszar rejestréw wewnetrznych panelu

+ Obszar rejestrow wewnetrznych udostepnia 1000 stéw 16-bitowych (0-999) w tym 900 do swobodnego zapisu i
odczytu (0-899) pozostate 100 stow przechowuje flagi systemowe

* Istnieje mozliwos¢ zdefiniowania obszaru rejestrow zapamietywanych po wylaczeniu zasilania zob. Roz. 6.8.3

* Aby wybrac rejestr kilknij (2

Input Address

Special buffer

HTC_MDN —
RTC_DaY =
_|RTC_HOUR |
RTC_MIN
RTC_SEC
RTC_WEEK
SCAN_Max
SCAN_MIN
SCAN CUR hd
®@Ch1
+ kanat 1(RS-232C).
+ Kliknij aby wybra¢ adres
®Ch2
+ Kanat 2(RS-422/485).
+ Kliknij aby wybra¢ adres
Input Address x|
0
C
Fh
M k=
L
K
F Cancel
5 ] o |

(2) Station : Numer stacji slave w przypadku komunikacji 1:N lub M:N
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4) Data - dane

(1) Write enable : Zaznaczenie tego pola umozliwi zmiane warto$ci rejestru
+. Po nacisnieciu klawisza SET nad polami z zaznaczonym [Write Enable] pojawi sie kursor.
+. Za pomoca klawiszy A ¥ ,[J1,[] nalezy ustawic¢ kursor na wybranym polu po czym klawisz SET.
+. Zmiany warto$ci dokonujemy przy pomocy klawiszy A ¥ ,J,0.
+. Po nacisnieciu ENT nowa warto$¢ zostanie zapisana do rejestru.
(2) Sign : Zaznaczenie tego pola umozliwi wprowadzanie warto$ci ze znakiem

(3) Use password : Zaznaczenie tego pola umozliwi zamiane warto$ci dopiero po podaniu hasta dostepu.
+. Pole jest aktywne gdy aktywne jest [Write Enable]
(4) Max. : Warto§¢ maksymalna, ktora mozemy wprowadzi¢

(5) Min. : Warto$¢ maksymalna, ktora mozemy wprowadzié

(6) Word/Long : okresla dtugos¢ stowa
+. Word : 2 bajty (16 bitéw) , Long : 4 bajty (32 bity)

Dane
Display _— Zakres
Format P
Word Slqned -32768 ~ 32767
DEC Unsigned | 0 ~ 65535
Lon Signed | -2147483648 ~ 2147483647
9 [“Unsigned | 0~ 4294967295
HEX Word 0 ~FFFF
Long 0 ~ FFFFFFFF
BCD Word 0~9999
Long 0~ 99999999

< Zakres danych >
5) Display format — format wy$wietlania

(1) DEC : Dziesietnie
(2) HEX : Szesnastkowo
(3) BCD : Kod BCD
(4) Total digit : Liczba wySwietlanych cyfr wraz z przecinkiem
(Przyktad) WartoS¢ rejestru: 12345 , Total digit : 3 » WySwietlane : 345.
(5) Fraction digit : Liczba cyfr po przecinku.
* Pole aktywne jezeli wybrano format DEC

Maksymalna liczba cyfr Praykiad wySwietiania
Ogotem Po przecinku
DEC 5 4 0.1234
Word HEX 4 Not available FFFF
BCD 4 Not available 0123
DEC 10 9 0.123456789
Long HEX 8 Not available FFFFFFFF
BCD 8 Not available 10234567
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(6) Outline : Obwddka

(7) Fill leading zeroes : Wolne migjsca wypetnij zerami.

(Przyktad) Warto$¢ 123 - Wyswietlana: 00123 (gdy liczba cyfr réwna 5.)

6) Przyktad zapisu warto$ci do PLC.

(1) Konfiguracja systemu

(2) Uruchom Panel Editor ustaw PLC w kanale Ch 2 jako LG:MASTER-K(Link).
+ Ustaw takie same parametry komunikacji w panelu XGT i w sterowniku PLC

XGT Panel(St.0)

RS-485

MK120S(St.1)

(3) Whasciwosci Digit tag'u
+ Channel : Ch 2(RS-422/485)

« Station : 1

+ Address : D0000

+ Display format : Word, Dec

» Max. : 65535
*Min.: 0

—Digit Property
-Loc-

[ 67
o[ 17
Effact

[~ Small fon
[~ Double

[ Reverse

1~ Address -

Channel Station Address

It [T 0

. Data

Max: B5535
Min: 0

[ Use Password

< Przyktad sposobu wyswietlania pola Numeric >

i« Word
" Long

-Display format-

& DEC  HEX « BCD

Total digits: 5=
Fraction digits: I]E:
I~ Oufline T~ Fill Leading Zeroes
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(4) Downloading projektu
* Wgraj projekt do panelu XGT. (Zob. Roz. 6.9)

(5) Zapisywanie wertosci do PLC

Zat6zmy, ze poczatkowa warto$é rejestru wynosi 12345.

Y10 06 CET-

Klawisz Wyswietlane Opis

FSETs |1 2 3 4 Gdy nacinieto SET kursor ustawia sie na polu

rqy 1 2 3 5 | Przesun kursor na druga cyfre. (Kursor mruga)

& 1 2 3 4 Przesun kursor na pierwsza cyfre. (Kursor mruga)

TAJ 1 2 3 4 | Zwieksz wartosé o 1.

Tw. T2 3 4 Zmnigjsz warto$¢ o 1.

TAJ 1 2 3 4 | Zwieksz wartosé o 1.

FENT. 1 2 3 4 6 | Zapiszwartos¢doPLC

Warto$¢ rejestru D0000 w MK-120S jest rowna 12346.
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6.7.3 Text tag [A] (Pole tekstowe)

Wyswietla statyczny napis.

— Text Property
Loc
® |11z Tewt: |Text

i | 16 [ Asvailable on alphanumenc font only |
~ Effect
I~ Small fart

[~ Double

[ Outline

[~ Reveis=

< Wiasciwosci pola Text >
1) Location — Lokalizacja, potozenie na ekranie

(X-Axis:0~191, Y-Axis:0~63).
Zmiana potozenia mozliwa takze poprzez przeciggniecie mysza.

2) Effect - Efekt
(1) Small font : czcionka 6 x 8 (domy$lnie 8 x 16)
(2) Double : czcionka 16 x 32 .

(3) Reverse : odwrdcenie kolordw

3) Text
Wprowadz napis, ktory ma by¢ wyswietlony .(max 24 litery)

4) Outline - obwodka

6.7.4 Message tag (Pole komunikatu)

+ Wyswietla zdefiniowany wcze$niej komunikat w zalezno$ci od wartosci bitu lub rejestru
+ Wyswietla pusty napis jezeli komunikat dla aktualnej wartosci nie zostat zdefiniowany.
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— Meszage Popesty

Loc | Addiess

# [ 5 Channel  Stalion Addiezs

v [z | [s o] [ g i
—Effect

[ Double Edit Message I

[ Revars=

[~ Outine

< Parametry pola Message >
1) Location — Lokalizacja, potozenie na ekranie

(X-Axis:0~191, Y-Axis:0~63).
Zmiana potozenia moZliwa takze poprzez przeciggniecie mysza.

2) Effect - Efekt
(1) Small font : czcionka 6 x 8 (domy$inie 8 x 16)

(2) Double : czcionka 16 x 32 .
(3) Reverse : odwrdcenie kolordw

3) Address — Adres rejestru, do ktérego odwotuje sie Message Tag
Zob Rozdz. 6.7.2 Opisujacy Numeric Tag

4) Edit message —edycja komunikatow
Aby wprowadzi¢ tresci komunikatéw Kliknij przycisk [Edit Message]

Message Edit 4 ]
Mo, | velue 10| Messsge | 10| Message
o zstee
1 3RUN 1 LGS
[ ] 2 5TOP

SO0 sl (O (N (R (W g | | D

Sot Ok | Cancol | Message

+ Message List(Right grid) : Pokazuije liste komunikatéw (prawa tabelka).
- Kliknij na wybranym polu aby zmienic tre$¢ komunikatu.

* Registered Message(Left grid) : Pokazuje liste uzywanych komunikatéw wraz z indentyfikatorem i wartoscia, przy ktdrej

sie pojawia. Mozesz zdefiniowa¢ 50 komunikatow.
+ Add : Dodaje komunikat do listy uzywanych komunikatéw
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6.7.5 Button tag = (Przycisk)

Wyswietla przycisk (kontrolke zatacz/wytacz). Pole przycisk odwotuje sie do bitow.

— Bulboey Propaity
Loc Addiess Actian
sl g7 Channel Station Addiezs DR O ooge
¥, Iﬁ Fﬂ'_i jo =i ﬁ g 1+ Momerntay On
—Effact
[ Decble | [ OnVaue ~ Shape -
0 =1 C Cicle & Bt Uige Password

< Wiasciwosci przycisku >

1) Location — Lokalizacja, potozenie na ekranie

(X-Axis:0~191, Y-Axis:0~63).
Zmiana potozenia moZliwa takze poprzez przeciggniecie mysza.

2) Effect - Efekt
(1) Double : powigkszony dwukrotnie

3) Address — adres bitu, do ktérego przypisano pole
(1) Channel : kanat komunikacyjny

@ S Area - rejestry wewnetrzne

® Ch1

+ Kanat 1(RS-232C).

+ Kliknij aby wybra¢ adres
®Ch2

+ Kanat 21(RS-422/485).

+ Kliknij aby wybra¢ adres

Input Address

| ===

(2) Station : Numer slave przy komunikaciji 1:N lub M:N
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4) Action — akcja (sposob dziatania)

On Ustaw bit na 1

Off Ustaw bit na 0 1) Wybierz pole przyciskiem "SET"
2) Zmien stan pola przyciskiem "ENT"

Toggle Negacja bitu

Momentary On | Ustaw bit na 1 gdy klaiwsz wcisniety

5) Use password — Zaznaczenie tego pola umozliwi zamiane wartosci dopiero po podaniu hasta dostepu.

6) On Value & Shape — Wyglad pola

uon

@ ©
| O
© ®

511 ”
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6.7.6 Lamp tag (Lampka)

Pokazuje stan bitu (zataczony/wytaczony)

— Lamp Property
Loc Addiess
W lﬁ' Channel  Station Address
v || 5 euled 7] 0
— Efflect
W —On Valua - - —5Shape
o & & Cicle ' Asct

< Wihasciwosci pola Lamp Tag >

1) Location — Lokalizacja, potozenie na ekranie

(X-Axis:0~191, Y-Axis:0~63).

Zmiana potozenia mozliwa takze poprzez przeciggniecie mysza.

2) Effect - Efekt

(1) Double : powigkszony dwukrotnie

3) Address — adres bitu, do ktérego przypisano pole (zob. Rozdz. 6.7.4 — Button Tag)

4) On Value & Shape — Wyglad pola

Wartos¢ bitu

On Value

Rectangle

Circle

Rectangle

uou

151 ”

® O
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6.7.7 Bar graph tag lali (Wykres stupkowy)

Wyswietla warto$¢ rejestru w postaci wykresu stupkowego (bar-graph’u)

— Bar graph Propaity
o i [ Display farmat
b I?’ Channed Statices Addiezs Widlh: [—uE
S CW|CheE] 0 = 0
W[5 || 5 el 7o =
—Dala
ban: G555 & Word Diection.  |Upwerd =
[ s
ot Min I i " Lang

< Wiasciwosci pola Bar graph Tag >
1) Location — Lokalizacja, potozenie na ekranie

(X-Axis:0~191, Y-Axis:0~63).
Zmiana potozenia moZliwa takze poprzez przeciggniecie mysza.

2) Address — Adres rejestru, do ktérego odwotuje sie Bar Graph Tag
Zob Rozdz. 6.7.2 Opisujacy Numeric Tag

3) Data - dane
(1) Sign : UmoZliwia przedstawienie warto$ci ze znakiem
(2) Max : Wartos¢, przy ktérej wykres osiggnie maksimum
(3) Min : Warto$c¢, przy ktdrej wykres osiggnie minimum.
(4) Word Word/Long : okre$la dtugo$¢ stowa:  Word : 2 bajty (16 bitéw) , Long : 4 bajty (32 bity)

Wartosci Min/Max
Data
Signed Unsigned
Word -32768 ~ 32767 0 ~ 65535
Long 2147483648 ~ 2147483647 0 ~ 4294967295

4) Display format — sposob wySwietlania
(1) Width & Height — szerokos¢, wysoko$¢ wykresu
* Width : 8~192 , Height : 8~64.
+ Zmiana rozmiaréw mozliwa takze poprzez przeciagniecie myszq
(2) Direction - kierunek
* Okresla kierunek wzrostu stupka przy wartosci rejestru (prawo, lewo, géra, dot)
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<Sposoby wyswietlania wykresu stupkowego>

5) Przyktad uzycia wykresu stupkowego

+ Zatozmy whasciwosci pola wykresu jak ponizej

—Bar graph Propaity
o o [~ Displeg farmat
I e SEE T Wiclh: 122
5 Chi|Ch 0 - 0
vi[ o | [s emloel [o~] i =
—Data
Man: BES35 & tord Diecticn:  |Upward =
[ 1s]
ot Min I 0 " Long

* Rysunek ponizej przedstawia wyglad wykresu w zaleznosci od warto$ci rejestru D000 dla stacji 1.

D0000 =0 D0000 =75 D0000 >= 100
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6.7.8 Trend graph tag (Wykres liniowy)

Wyswietla stan biezacy i historie zmian wartoSci rejestru w postaci wykresu liniowego (trendu).

— Trend Graph Propsriy

Loc Addiess Display farmat

= | 35 Channel Staticen Addiess \Wiikhe I—:IﬂjI
5 Chi|Chz - 0

7 [_JJ jo J.ﬁ | | Heigre =

—Data
Samplng numbes: 20
[ Sign e R0 B [ e Sempling lime(sec) 5=
Mt g | &L [ Outline

< Wiasciwosci pola Trend Graph >
1) Location — Lokalizacja, potozenie na ekranie

(X-Axis:0~191, Y-Axis:0~63).
Zmiana potozenia mozliwa takze poprzez przeciggniecie mysza.

2) Address — Adres rejestru, do ktérego odwotuje sie Bar Graph Tag
Zob. Rozdz. 6.7.2 Opisujacy Numeric Tag

3) Data - dane
Zob. Rozdz. 6.7.7 Opisujacy Numeric Tag

4) Display format — sposob wySwietlania
(1) Width & Height — szeroko$¢, wysokos$¢ wykresu
+ Width : 8~192, Height : 8~64.
+ Zmiana rozmiaréw mozliwa takze poprzez przeciggniecie myszq
5) Sampling number - liczba prébek widocznych na wykresie

6) Sampling time — okres prébkowania (1-3600 sekund)
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7) Przyktad
Zatbzmy parametry wykresu jak na rys. ponizej. Warto$¢ rejestru DO000 sterownika wieksza si¢ 0 10 co 5 s.
— Trend Graph Propsry
Loc Addiess Desplay farmat
» ]—ﬂ Channedl  Statice Addiass \Widkhe I—E‘
v.[ 0 | s|emfcee o] | %0 | e =
o Sampling numbes: [1o
[ si e o0 | & woid ||| samping imefsec) 53
- = g | # L [ Dutling
Warto$¢
50
40
30
20
10
Czas sl
0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

+ Czas widoczny na wykresie= (Sampling time) x (Sampling number) =5 x 10 = 50 s.
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6.7.9 Pie graph tag (Wykres kotowy)

* Przedstawia wartos¢ rejestru w postaci wykresu kotowego

— Pie graph Property
Loc Addiess Despley farmat
38 Channel Station Addiezs
W ];.r_ [?[hllﬂhz J|_ = m 0 Starting anglec |0 = Fattern
—Effect —Data Max -a"lgh" I-IED - = Fil
Max [ 6565 | & wo _ - Neede
[~ Peversa ™ Sign Rladus: [ w | |
Flirc 0 | ¢ Long

< Wiasciwosci pola Pie graph >

1) Location - Lokalizacja, potozenie na ekranie
(X-Axis:0~191, Y-Axis:0~63).

Zmiana potozenia mozliwa takze poprzez przeciggniecie mysza,

2) Effect - efekt
(1) Reverse - odwraca kolory

3) Address - Adres rejestru, do ktérego odwotuje sie Pie Graph Tag

Zob. Rozdz.  6.7.2 Opisujacy Numeric Tag

4) Data - dane
Zob. Rozdz..6.7.7 - Bar Graph Tag

5) Starting angle & Max. Angle — kat poczatkowy i maksymalny

Angle Starting Angle(Max. Angle : 180°)

Maximum Angle(Starting Angle : 0°)

A

0 or 360

45

.
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Angle(degree) Starting Angle(Max. Angle : 180°) Maximum Angle(Starting Angle : 0°)
%0 E} 7S
y A
180 U f‘\\-
225 ‘
270 g /‘/>
315 {;LN /f}

6) Radius — promien wykresu

Zmiana mozliwa takze poprzez przeciggniecie mysza.

7) Pattern - wypetnienie

Fill (wypetniony)

A

RN
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8) Przyktad
+ Zatdzmy wiasciwosci wykresu jak na rysunku ponizej
+ Wykres bedzie obrazowat warto$¢ rejestru D0000

— Pie giaph Properly
Loc Addiess Dipley format
W ]3— Channel Station Addiezz
o ]2_ ilﬂlﬁ J1 | E oo Starting angle: [0 [ Fattern
—~Effect ~Dala : Mocene [1o0 & # Fil
" Needie
Max oo | & wod _
™ Revarss ™ Sign o Rladius: I 16
bire 0! | Long
D0000 = 25 D0000 =75 D0000 >= 100

ax | AN

». | &
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6.7.10 Rotate tag k= (Wirnik)

Obrazuje stan wirnika (obraca sie/ zatrzymany)

— FAotate Propeity
Loc Addiess Graph
s (108 Channel Staticen Addiass
Direction: Clockwise - |
v 6 [s om|cwe| [0 =] m 0
—Effact —Data
[" Deuble
o word
[~ Revarsa [~ Sign [FEM=I=YE £5535 i
ong

< Wiasciwosci pola Rotate tag >
1) Location — Lokalizacja, potozenie na ekranie

(X-Axis:0~191, Y-Axis:0~63).
Zmiana potozenia moZliwa takze poprzez przeciggniecie mysza.

2) Effect - efekt
(1) Double : powiekszony dwukrotnie
(2) Reverse : odwrdcone kolory

3) Address — adres
Zob. Rozdz. 6.7.2

4) Data - dane
(1) Max. RPM : maksymalna predko$¢ obrotowa.
(2) Sign, Word/Long : stugo$¢ stowa - Zob. Rozdz. Ch 6.7.7

5) Direction — kierunek obrotow
Clockwise — zgodnie z kierunkiem wskazowek zegara
CCW(counter clockwise) — przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.

6) Rotating speed — predko$¢ obrotowa
+ Predko$c¢, za ktorg obiekt na ekranie obraca sie 0 90° jest dzielona na 20 krokéw w zaleznosci od wartosci zmiennej
podanej w polu Adress.
* Przyktadowo max RPM wynosi 100.

Wartos¢ Czas obr. o Czas
rejestru 90° Czas petnego obrotu | Wartos¢ rejestru obr. 90° Czas petnego obrotu
mniejniz 5 400 ms 400ms x 4 = 1600ms 91~95 40 ms 40ms x 4 = 160ms
6~10 380 ms 380ms x 4 = 1520ms wiecej niz 96 20 ms 20ms x 4 = 80ms

~ ~ ~
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6.7.11 Move tag (Ruch i potozenie)

Obrazuje ruch i potozenie obiektu w zalezno$ci od warto$ci dwoch rejestrow.

— Mo Property
Loc s
% [8 Chennel  Station Addiess Maw: |  £5535 Width | 1B & wod
v [1 [5 om|cee| [0 =] B O M| 0 I sign O Long
~ Effect — -2z
Chennel  Stalion Addiess Max: | 65535 Heght| 18 & wiod
[ Revese | | S Cht| ch2] [0 -] | Omn[ 0 s © Long
e Heawis [ ez I Outine

< Wiasciwosci pola Move Tag>
1) Location — Lokalizacja, potozenie na ekranie

(X-Axis:0~191, Y-Axis:0~63).
Zmiana potozenia mozliwa takze poprzez przeciggniecie mysza.

2) Effect - efekt
(1) Reverse : odwraca kolory

3) X direction — 0§ X
(1) Address : - Adres Zob Rozdz. Ch 6.7.2
(2) Max. Min, Sign, Word/Long — dlugo$¢ stowa — Zob. Rozdz 6.7.7
(3) Width: - Szerokos¢; dtugosé osi x (Max 192)

4) Y direction—os Y
(1) Address: - Adres Zob Rozdz. Ch 6.7.2
(2) Max. Min, Sign, Word/Long — dtugo$¢ stowa — Zob. Rozdz 6.7.7
(3) Height - Wysokosc¢; diugos¢ osi y (Max 64)

5) X-axis/Y-axis — ukatywania osie x lub/oraz y

6) Outline - obwodka
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7) Przyktad

Zatozmy wiasciwosci obiektu Move jak na rysunku ponize;j.

f notitle2.pep - Panel Editor — —
FieiF) EgitE} ‘ews¥) Screen Tag Common Resowce  Communication  HelpiH)
[EHE| P8 BEmal 3 Tk LR |
T 2
(23 [(A] ) [ @ ﬁﬁ-k‘aﬁ\‘mg‘

Ho. [S-:menmn‘-s
0 Seresnl
— Move Propeity
Loc Hoaz
%[ 4 Channel  Station Addiess Ma | 00 Widh | 100 & g
vl 2 s |emffore =] g D0 i 0 I Sion 7 Long
~Effect -anis
Charnel _ Shalion Addess Ma: | O Height| 40 & vo
T Feverss s |emfice v =] gl D100 M [ O I sigh © Long
[ awic I -mds [ Dudine
|Feady |Usage | Screens 1% | Sings 0% [Graghics 2%
6
40 @
(50,40)
(50,20 (100,20)
0 [ E
50 100 120
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6.7.12 Clock tag |5l (Zegar)

Wyswietla aktualng date i czas (tylko model XP10BKB/DC)

— Clock Property

Loc

= | 40

v | 23
—Effact
[~ Smallfori

[~ Deouble

Display  ['/mm/DD HHMMSS =]

[ Dutiine
[~ Rever=

< Wiasciwosci pola Clock Tag >

1) Location — Lokalizacja, potozenie na ekranie
(X-Axis:0~191, Y-Axis:0~63).
Zmiana potozenia mozliwa takze poprzez przeciggniecie mysza,

2) Effect - efekt
(1) Small font : czcionka 6 x 8 (domysinie 8 x 16)
(2) Double : Czcionka 16 x 32.
(3) Reverse : Odwraca kolory

3) Display — format wy$wietlania

Lp. Format wysSwietlania Opis Przyktad

1 YYYY/mm/DD HH:MM:SS Rok/Miesigc/Dzien Godzina:Minuta:Sek 2004/06/03 10:12:24
2 HH:MM:SS Godzina:Minuta:Sekunda 10:12:24
3 YYYY/mm/DD Rok/Miesigc/Dzien 2004/06/03
4 HH:MM Godzina:Minuta 10:12

5 mm/DD Miesigc/Dzien 06/03

6 DD/mm/YYYY Dzien/Miesiac/Rok 03/06/2004
7 DD/mm Dzien/Miesiac 03/06

8 YYYY Rok 2004

9 mm Miesiac 06

10 DD Dzien 03

11 HH Godzina 10

12 MM Minuta 12

13 SS Sekunda 24

14 WWW Dzien tygodnia Wed
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6.7.13 Image tag (Obrazek)

Wyswietla bitmape.

—Image Pioperly
Loc
w [17a @ Image anagement
Y. | 26 k]
—Effact
" Double
Io: 3
LLESS sizefw xh): (31 %31

< Wiasciwosci pola Image >

1) Location — Lokalizacja, potozenie na ekranie
(X-Axis:0~191, Y-Axis:0~63).
Zmiana potozenia mozliwa takze poprzez przeciggniecie mysza.

2) Effect - efekt
(1) Double : dwuktorne powigkszenie
(2) Reverse : odwraca kolory

3) Image management
Zob. Rozdz. 6.8.2 Image Management

4) Przykfad
Wybierz bitmape mysza.

1" notilez .p p - Pamel Ed#or

Eﬁgﬁb@mgmmu@mUu@

=110 O Q CICX -,

= Y brange Marsgersed
D N [onviss]

w [ 2=
ENect
T/ Dudda o
I Ferverne sl k] L7 30
Heady

Urage [Bovzeny 15 [Gings 0 [Gachcs 3% 4
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6.7.14 Line tag ] (Linia)

Rysuje linig.

—Lire Propsiy
Staring Point . - Ending Pairk
X r_lﬁ' x IE
- E v | 40
—Ling

Kind: I —
Thickness: I 2

< Wiasciwosci pola Line >
1) Starting point — punkt poczatkowy
2) Ending point — pinkt koncowy

3) Line - Linia
(1) Kind : Rodzaj lini
solid line - linia ciagta
dotted line — linia punktowa
dashed - linia przerywana
(2) Thickness :  Grubo$¢ linii (1-5)
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6.7.15 Rectangle tag [=] (Prosokat)

Rysuje prostokat.

—Rect Prapeily

Zi Width a0

104 [ 'Fill
o |T1 Heght: 20
—Ling

Ki: |:_|

-
-

Theckness:

< Wiasciwosci pola Rectangle >

1) Location - lokalizacja

2 Line - Linia
(1) Kind : Rodzaj lini
solid line - linia ciagta
dotted line — linia punktowa
dashed - linia przerywana
(2) Thickness :  Grubos¢ linii (1-5)

3) Fill - wypetnienie

4) Width, Height —-Szeroko$¢, wysoko$¢
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6.7.16 Circle tag <] (Kotolokrag)

Rysuje koto, okrag.

— Ciicle Propeity
Loc

b4 ]ﬁ I Fil Raduz: [T
v | 22

—Line
-
-
|

Kind: —

Theckness:

< Wihasciwosci pola Circle Tag >
1) Location - lokalizacja
2 Line - Linia
(1) Kind : Rodzaj lini
solid line - linia ciggta
dotted line - linia punktowa
dashed - linia przerywana
(2) Thickness :  Grubo&c linii (1-5)

3) Fill - wypetnienie
Fills the inside of circle.

4) Width, Height — szeroko$¢, wysoko$¢

5) Radius - promien
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6.8 Common Resource (Wtasciwosci)

Menu Common Resource.

|Cu:|mm-:|n Resource  Communication  Hel

Message
Image

Parameter

Alarm

Calculation

Block Communication
Reservation

6.8.1 Message management (Zarzadzanie komunikatami)

Message Managemenkt

D 3 2

Meszage ItE:'lt

Delete[D] IIpdate(ld]

tezzage List:
10 | bezzage
1] bext
1 Farel Editar
2 MASTER .

Clozef]

+ UmozZliwia dodanie, usunigcie lub edycje tresci komunikatow
+ W polu Messeg Tag mozliwe jest uzycie tylko zarejestrowanych komunikatow.
« Zarejestrowany komunikat moze by¢ uzywany w wielu réznych polach Messeg Tag.

+ Zakres identyfikatord ID : 0 - 65535
+ Max dtugos¢ komunikatu: 24 litery

6-47




Rozdziat 6 Panel Editor

6.8.2 Image Management (Zarzadzanie bitmapami)

Image Managenmenkt

ID: m :
File: M arme: I Browse...
sizefw % b : Freview(F] | Image List:
Adda)
Delete(D]

Clozef]

< Dodawanie pliku bitmapy >

(1) Kliknij Browse i odszukaj bitmape.

2l xi

Lok in: | =3 Tag ~| « & ek E-

%’ BackImage, brp %’circle_u:un.bmp %muturj.bmp
%’ btn_rircle_off.brp %’mnbile_ﬂ.bmp %muturﬁ.bmp

% btn_circle_on.bmp %mntur_ﬂ.bmp %mutur_ﬁ.bmp
%’ btn_rect_off.bmp %’mntnr_l brnp %mutur_?.bmp
%’ btn_rect_on.brip %’mntar_z.l:-mp ﬁrect_nff.hmp

% circle_off.bmp %mnturﬁ.bmp %rect_u:un.l:ump

Open I
Files of type: IBitmap [*.BMP] j Cancel |

File narme;

&
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(2) Kliknij Preview aby zobaczy¢ dodany obrazek.

Image Management

I 1] =

File Marme: ID:"'.F'ngram FilezhLGI5%Panel E ditarEnglizh)simageshT aghmaotor Browsze... |

zizelw ® k) : [31 =31 Preview(P] Irmage List:

@ Add(a)

Delete(D]

Clazel*] |

(3) Wyznacz indentyfikator bitmapy ID i kliknij Add aby zarejestrowaé bitmape

Image Management

I 1] =

File Marme: ID:"'.F'ngram FilezhLGI5%Panel E ditarEnglizh)simageshT aghmaotor Browsze... |

zizelw ® k) : [31 =31 Preview(P] | Irmage List:

"
Add(2) FY

..............................................

Delete(D]

Clazel*]
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6.8.3 Parameter (Parametry)

Parameter X

Initial Screen: I 0 Language: |[HgelkEg

[V Backlight off
W/ ait bire: I 20 iy

[~ Screen saver

it irmes I [ mir Change szreem: I 1]

[T Latch

Start addr: I I End addr: I 0

[ Online Screen Changs{HiI<-PLC)

Channel  Skation Address

57 el = 7

[ Send Cumrent Screen Mo.[HMI-:PLC)

Channel  Station Address

o o] 7=l | 7
Ok I Cancel

1) Initial screen — ekran startowy
+ ekran, ktdry pokaze sie po wigczeniu urzadzenia, jezeli go nie zdefiniujesz pokaze sig ekran o najnizszym numerze.

2) Backlight off — wytaczenie pod$wietlenia wySwietlacza
+ Wait time okresla czas, po ktérym podswietlenie sie wytaczy. Naci$niecie dowolnego kalwisza spowoduje ponowne
poswietlenie ekranu

3) Screen saver — wygaszacz ekranu
Po czasie Wait time zmieni biezacy ekran na ekran podany w polu Change screen

4) Latch — obszar rejestrow z poddtzrymaniem zawarto$ci (tylko typ B)

5) Online screen change — zmiana ekranu z poziomu PLC
+ Podaj adres rejestru w ktérym zapisany bedzie numer wy$wietlanego ekranu

6) Send current screen No. — przesytaj do PLC nr biezacego ekranu
* Podaj adres rejestru w ktérym zapisany bedzie numer wy$wietlanego ekranu
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6.8.4 Alarm (Alarmy)
+ Definicje listy alarméw
x|
Addrezs | Trigger condition | Buzzer achion | Alarm mezzage
4| | i

Addia] Delete]D] Update(l] | ok | cancel |

+ Kliknij Add aby dodac¢ alarm

—Address
Channel Statian Address

= ol | g E

— Trigger condition Buzzer action

" plane

0K
f* On

£ Buzzer on

" Permanently

Alam message;  [Alam On

s I Cancel

1) Address - Adres
2) Alarm trigger — warunek wystapienia alarmu

+ Off : Opadajace zbocze
+ On : Narastajace zbocze
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3) Buzzer action - dzwigk

Ustawienie Opis
None Brak dzwieku
Buzzer On Jeden sygnat
Permanently Ciagty sygnat do momentu nacisnigcia ESC lub ALM

4) Alarm message — tre$¢ alarmu

Maksymalna dtugo$¢ 37 liter.

x|
Addrezs | Trigger condition | Buzzer action | Alarm mezsage
1-1-kA00 On A0zec buzzer on the: firzt robot Errorll
1| | i
Addia)] Delete(D] Update(ll] | ok | Cancel |

<Przyklad alarmu>
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6.8.5 Calculation (Obliczenia)

Trigger addr | Trigger conditian | [ perator | Operand] addr | Operand: addr | Fesult addr | Drat,

4 | i
Addia] Delete(D] Llpu:late[Ll]l ok | Cancel |

+ Kliknij Add aby dodac¢ funkcje obliczeniowg

Calculation Property

— Trigger addr

Charnnel Station Addiess Trigger cordibice:
B u-.1|r.|-.9| [0 vlﬁ oo | /On =l
[~ Cornzt
 Oipesand] addr

Charnnel Station Addiess
i"u-n |:|.2| [ jE o0

Operataor: IR "I

[+ Comnszt D1sta % Dizplay format
I Sign
2
* wioed
i Lm
Fiesul addr
Channel Skalior Addiess

BCE (=] e

i
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1) Trigger condition — warunek zadziatania

Warunek Opis
Always Zawsze w kazdym skanie programu
On Zbocze narastajgce
Off Zbocze opadajace
Toggle Zmiana warto$ci
During On Zawsze gdy bit zatgczony
During Off Zawsze gdy bit wytaczony
2) Trigger Address — adres bitu okre$lajacego warunek zadziatania
3) Operand Address — adres operandu lub stata
4) Operator
Operator Opis
+ Dodaje operand 2. do 1.
Odejmuje operand 2. od 1.
X Mnozy operand 2. przez 1.
/ Dzieli operand 1 przez 2.
% Reszta z dzielenia operandu 1. przez 2.
& lloczyn logiczny. Poréwnuje kazdy bit operandu. 1z 2.
| Suma logiczna. Poréwnuje kazdy bit operandu. 1z 2.
A XOR Porownuje kazdy bit operandu. 1z 2.
<<, >> Obrot operandu 1 w lewo(<<) lub prawo(>>) o liczbe bitéw zapisanych w operandzie 2
<

5) Result Address — adres wyniku operacji

6) Data - typ danych
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7) Display format — format wyswietlania (format wyniku)
(1) DEC : Dziesigtnie.
(2) HEX : Dzesnastkowo
(3) BCD : W kodzie BCD

Calculation x|

Trigger addr I Trigger condition | Cperator | Operand] addr | Operand2 addr | Rezult addr | [ at
0-0-00 On ] 1-1-00, Addr 2, Conat 0-0-120 Wil
1| | i

Addi) Delete(D] Updatell] | ok | Cancel |

< Przyktad funkcji obliczeniowej >
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6.8.6 Block communication (Komunikacja blokowa)

Mozliwe jest odczytanie/przestanie bloku danych do/z PLC po wystapieniu okreslonego warunku

Block Communication x|

Trigger addr | Trigger -:u:unu:litiu:unl Cirection | FLC addr I Hk| addr | Block. sizel

AddfA] Delete(D] |Ipdate(l] | 0k, I Canicel

+ Kliknij Add aby dodac¢ funkcje komunikacji blokowej

Block Communication Properky

Trigger condition
’7 = always ™ On © 0Of © Toggle ¢ DwingOn © During Off

— Trigger addr
Channel Statian Address

|s Eh‘llEhEl E vIE| 00
— Direction

¢ Hp| <- PLC = HMI - PLC Block size: I 2 word

PLC addr HEAl addr

Channel  Station Addrezs
1]

EX Eh2| =l D200 E|

k. | Cancel

6-56



Rozdziat 6 Panel Editor

1) Trigger condition — warunek zadziatania

Warunek Opis
Always W kazdym skanie programu
On Zbocze narastajace
Off Zbocze opadajace
Toggle Zmiana stanu
During On Zawsze gdy bit zataczony
During Off Zawsze gdy bit wytaczony

2) Trigger Address — adres bitu warunku
3) Direction — kierunek przesytania danych
*HMI <- PLC
*PLC <-HMI
4) Block size — ilos¢ danych do przestania - max 60 stow

5) PLC Address & HMI Address — adresy w sPLC i panelu

Block Communication x|
Trigger addr | Trigger n:u:unu:litiu:unl Drirection | PLC addr | HEA| addr | Block, sizel
0-0-00 On Hhl<-FLC 1-1-0200 ] 2

Addfi] Delete(D1] |Ipdate(ll] | 0k, I Canicel
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6.8.7 Reservation (Ustawienie wybranego bitu na okreslony czas)

Tylko typ B.

Reservation

X

Trigger condition | Trigger addr | R epeat Period | Fun time | Fun addr | Action |
AddfA] Delete(D1] |Ipdate(ld] | | k. I Cancel

+ Aby dodac funkcje kliknij Add

Reservation Properkty

— Trigger conditian

= always 0 0On = Off

— Trigger addr

Channel Station

Addresz

BT ] |

00

—Repeat Period

" Oncel5)
" Evem day(D]

£+ Evemy month{k]

£ Evemy weekw) I !

at

Bun time

9:0:30 =

—Run addr

Channel Station

Addresz

D |

mMOQ Address

Actian

= 0if
= 0On

| k. I Cancel
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1) Trigger condition — warunek zadziatania

Warunek Opis
Always Zawsze

During On Zbocze narastajace

During Off Zbocze opadajace

2) Trigger Address — adres bitu warunku

3) Repeat period — liczba powtdrzen

Opis

Once Raz

Every day(D) Co dzien

Every week(W) Co tydzien

Every month(M) Co miesiac

4) Run Address and Action — adres ustawianego bitu i rodzaj dziatania (on/off)

Reservation ﬂ
Trigger condition I Trigger addr | Repeat Period | Bun time | Fun addr | Action |
On 0-0-00 Ewvery month 1 090030 1-0-k00 On

Add[) Deletelr] I pdate(L] | ] I Cancel
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6.9 Communication Menu (Komunikacja)

Communication  Help{H;

%,] Downlaad(D) kel
ploadiL Chrl+U

Faonk
Drate) Time

Password

Clear Passwiord

6.9.1 Download/upload (Przesytanie projektu do/z panelu)

[T Select all [T Select all
™ Scieen ™ Scieen
I~ Bimap [ Shing I~ Bimap [ Shing
[™ Global Alsem, Cale, Block Commurication, Pasmeter [™ Global Alsem, Cale, Block Commurication, Pasmeter
™ English Fert, HMI Mer

COM Peet |COMT | Connechon Di\uulum..l COM Peet |COMT | Connechon Di\uulum..l

[ ox | camwa | [ ox | camwa |
Wrasciwos¢e Opis
Screen Ekrany
Bitmap Bitmapy
Message Komunikaty
Global Parametry, alarmy, funkcje obliczeniowe i komunikacja blokowa
English font, o L
HMI menu Angielskie menu i czcionki
Select all Wszytsko
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6.9.2 Font (Czcionki)
Umozliwia wgranie pliku czcionek (tylko chifiskie i koreanskie)
2l x
Lok ir: Ia fonts j = = Ef-
China.bma
Korea.bma
File name:  |Korea bma Open |
Files of type: IF.:.nt Files[® Bia) j Cancel |
A

6.9.3 Date/time (Datalczas)

set Date/Time x|

P Clock: [2004-08-10 Tue 11:52:45

HMI Clock: |

Setalue
’75' FCClock  © Below value

HMI Clock Set: |8£1D£2IJD4 j|23:52:24 =

1
ak. I Cancel |

6.9.4 Password (Hasto)

+ Ustawia hasto do zaisu i odczytu programu z panelu (max 10 znakéw)
(

Uwaga

Jezeli zapomnisz hasta nie wgrasz, ani nie odczytasz z panelu zadnego programu !!!

6.9.5 Clear password (Usun hasto)

Confirm Password x|

[nput passward: I

s I Cancel |
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6.10 Help (Pomoc)

HelpiHi

Help Contents(H) ‘

‘E About Panel Editor{ &, ..

6.10.1 About XGT Editor (Informacja o programie)

About Panel Editor

FPanel Editar Yerzion 1.0.0

X

HRHL Copyright [c] 2004-06 LG Industrial Systerns Corporation

[tL+E+ ]

FReleaze Date : 2004.7.30
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6.11 Key Setting (Programowanie klawiszy)

W lewo — moze by¢ definiowany jak klawisz funkcyjny

Poprzedni ekran

W prawo — moze by¢ definiowany jak klawisz funkcyjny

Nastepny

Klawisz Opis Domyslina funkcja
@ Klawisz funkcyjny (uzytkownika) None

@ Klawisz funkcyjny (uzytkownika) None

@ Klawisz funkcyjny (uzytkownika) None

@ Klawisz funkcyjny y (uzytkownika) None

@ W g6re — moze by¢ definiowany jak klawisz funkcyjny None

@ W dot — moze by¢ definiowany jak klawisz funkcyjny None

O

O,
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B notitle2.pep - Panel Editor o ]
FilefFy Edit{E) Viewi¥) Screen Tag Common Resource  Communication  Help(H)

L RE LRI TP R EEEER]

123 (A [w] (28 bl (e (&) (2 5] (&) ] [=]lo
o_{sacenrone
(F1)

O ® 0

Murnber: ||:| [T Background Image

M arne: ISu:reenEI

Prew(Left armaw): IEI 3: Mest(Right arrow): I‘I 3:

[Fready [Usage |Secreers 1% | Shings 0% |Graphics 2% ﬁ

Kliknij na klawiszu F1 — zostanie zaznaczony zielonym prostokatem.
Podwaéijne klikniecie na klawiszu przywota okno jak ponize;j.

[ Function Key F1 ] i x|

Select funchion:

INDHE j

Bit

Drrive Ot
[nzrement
Decrement
Screen

k. Cancel
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6.11.1 None - brak funkcji

6.11.2 Bit — zmienia stan bitu

x|
Select function: [ fddress .
Channel Skation Address
| it =l
BE T G,

Y alue inpLit

0 —Data

" On [T Use Pazsword

" Toggle

% homentary On

] Cancel
1) Address —adres bitu
2) Value Input — nowa wartos¢
Akcja Opis

On Zatacz bit

Off Whytacz bit

Toggle Negacja

Momentary On Bit wtaczony tylko gdy kalwisz wciniety

5) Use password —uzyj hasta
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6.11.3 Drive out — zapisz warto$¢ w rejestrze

x|
S elect function: —Address
elect funchion: Chanrel Station Address
IDrive Ot j
s |enffere [1 =] g ts
Y alue inpLit
—Data Format

|—15E1 [T Use Password | 6 o % DEC " HEX

I Sign " Long

Ok

Cancel

1) Address —adres docelowy
6.7.2 digit tag for details.

2) Value input — warto$¢ zapisywana

3) Use password — uzyj hasta

4) Sign - liczba ze znakiem lub bez
5) Word/Long - dtugo$¢ stowa

6) Format - format
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6.11.4 Increment — zwieksz wartos¢

X
& elect function: —Address
S Channel Skation Address
Ilncrement j
s |enffere [1 =] g Do
Y alue inpLit
—Data Format
I—E'I [T Use Password | 6 o % DEC " HEX
" Long
k. Cancel

1) Address - adres

2) Value input — warto$¢ o jakg warto$¢ rejestru zostanie zwiekszona

3) Use password — uzyj hasta

5) Word/Long - dlugosc stowa

6) Format - format
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6.11.5 Decrement — zmniejsz wartos¢ rejestru

X
& elect function: —Address
S Channel Skation Address
IDecrement j
s |enffere [1 =] g Do
Y alue inpLit
—Data Format
I—H [T Use Password | 6 o % DEC " HEX
" Long
k. Cancel

1) Address - adres

2) Value input — warto$¢ o jakg warto$¢ rejestru zostanie zmniejszona

3) Use password — uzyj hasta

5) Word/Long - dlugosc stowa

6) Format - format
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6.11.6 Screen — zmnien ekran

Select function:

IScreen vI

Screen number

[ ata

I—5 [T Use Password

k. Cancel

1) Screen number — numer nowego ekranu

2) Use password — uzyj hasta
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Rozdziat 7. Funkcje panelu

7.1 Funkcje podstawowe

7.1.1 Tryb monitoringu

7.1.2 Zmiana ekranu

Wyswietlany ekran Klaiwsz Tryb pracy
~Product | FESCa Monitoring
Percent |

F A 1
I A .

Zmiana ekranu
FENT4

- Percent |

Monitoring
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7.1.3 Historia alarmow

Wyswietlany ekran Klaiwsz Tryb pracy
FALMa Monitoring
Poveont & [ .
F
A Wybierz liste alarmow
1 ALL ALARM LOG | I A (historia / lista
— —— = zdefiniowanych
2. DEFINEDALARM LIST FENT, alarmow)
00: Tank 1 is full j T A
- i
° M Historia
FENT4
FESCu Szczegdly
TESCa Poprzedni ekran

1. ALL ALARM LOG |

2.,  DEFINED ' ALARM
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Widok ekranu gdy wystapit alarm

ALM : Tank 1 is full

Naci$niecie ESC powoduije przejscie do normalnej pracy.

7.1.4 Zmiana wartosci pola liczhowego

Wyswietlany ekran Klaiwsz Tryb pracy

FSETa Monitoring
Porecont = | .

R

Fy
~ Goal  mIINITIE. ij ;
- Product | - 200 T A g Wybierz pole
~ Percent | 20% TV

TSETg

Zmien warto$¢ i zapisz
) S . iy
Product ENT4 do PLC

- Percent |

- Product |

- Percent |
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71.5 Hasto
Opis
Change password Zmiana hasta
Lock password Hasto wymagane do edycji / zmiany warto$ci pol
Unlock password Hasto nie jest wymagane do edycji / zmiany warto$ci pdl
7.1.6 Dataiczas
Wyswietlany ekran Klawisz Tyb pracy
- 2.PASSWORD LOCK M
3.PASSWORD CHANGE
Menu
4.DATE / TIME SET
5.BUZZER VOLUME SET . ENT.
FSETa
F 4.
N
F A g Ustaw date i czas
F v 1
FENT.
FESCu
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7.1.7 Glosniczek

Wyswietlany ekran Klawisz Tyb pracy
T ENT 4
Menu
rq.
N
FENT4 Ustaw glosnosé
FESCa
6. BACK LIGHT SET -

7-5



Rozdziat 7 Funkcje panelu

7.1.8 Podswietlenie

Wyswietlany ekran Klawisz Tyb pracy
5. BUZZER VOLUME CENT
6. BACK LIGHT SET
Menu
F 4.
N
FENT4 Wytacz podséwietlenie
5.  BUZZER VOLUME EsC
6. BACK LIGHT SET
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7.2 Obstuga panelu

7.2.1 Monitoring
1) Wyswietlanie danych i btad komunikac;i

Kazdy obiekt (pole, tag) przedstawia warto$¢ przypisanego mu rejestru badz bitu. Jezeli wartos¢ ta ulegnie zmianie panel
automatycznie uwzgledni to odpowiednio zmieniajac wyglad obiektu.

Jezeli w momencie zalgczenia zasilania panel nie nawigze komunikacji z urzadzeniem obiekty nie wySwietlajg Zadnej
wartosci dopoki komunikacja nie zostanie zawigzana.

Jezeli btad komunikacji wystapi podczas pracy systemu panel nie przedstawi zmiany wartosci/wygladu obiektéw dopoki
komunikacja je zostanie ponownie nawigzana.

Kody i liczniki nbtedow

Channel 1 Channel 2
Kod btedu S917 S919
wyL;?;E?e . 5916 5918
Kod btedu Opis Przyczyna
H0001 FRAME_LEN_OVER_ERROR | Dtugo$¢ ramki diuzsza niz 256 bajtow
H0010 BCC_CHECK_ERROR Btad sumy kontrolnej BCC
H0020 NO_MATCH_ERROR Odebrano nieprawidiowe dane
H0040 HEX_CHANGE_ERROR Odebrane dane nie mogg by¢ konwertowane na format HEX
H0080 FRAME_STATE_ERROR Blad ramki
H6020 TIME_OUT_ERROR Brak odpowiedzi
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7.2.2 Klawisze
1) Klawisze funkcyjne F1-F4
Wykonujg przypisana funkcje zob. Rozdz. 6.11.
2) Klawisz ESC
Wyswietla liste zdefiniowanych ekrandw. Kasuje alarm.
3) Klawisz ALM
Wyswietla historie i liste alarméw zob. Rozdz. 7.4.
4) Klawisz SET
Uaktywnia edycje / zmiane wartosci obiektéw.Zob. Rozdz. 7.1.4 .
5) Klawisz ENT
Wyswietla menu systemowe.
PASSWORD UNLOCK
PASSWORD LOCK
PASSWORD CHANGE
DATA/TIME SET

BUZZER VOLUME SET
BACKLIGHT SET

Il

W trybie edycji zatwierdza zmiany.

7.3 Zmiana ekranu

Istniejg czyety metody zmiany ekranu
1) Za pomoca klawiszy funkcyjnych lub kursoréw (€, P>)
2) Z listy ekranow (Klawisz ESC)
3) Za pomoca screen savera

4) Ze sterownika PLC. Zob Rozdz. 6.8.3.
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7.4 Alarmy

1) Informacja o wystapieniu alarmu

Informacja o aktywnym alarmie pojawia sie w dolnej czesci biezacego ekranu. Potwierdzenie alarmu klawiszem ESC lub ALM
powoduje usuniecie z ekranu informacji o alarmie

2) Sygnat dzwiekowy
Wystapieniu alarmu moze towarzyszy¢ sygnat dzwiekowy.
3) Historia alarméw

Panel przechowuje historie wystapier alarméw - ostatni alarm zapisany jest pod numerem 0
Zob. Rozdz. 7.1.3.

7.5 Glosniczek

Sygnat dzwiekowy pojawia sie w nastepujacych przypadkach

Warunek Glosnosc Komentarz

Dozwolony klawisz - 1 dzwigk

Nacisnigto klawisz Ustawiana Niedozwolony klawisz - 3 dzwigki

Zakonczono zapis programu do

panelu Gtosny

Wystapit alarm Gtosny Gdy zdefiniowano alarm z dzwigkiem
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7.6 System pamieci

1) Pamie¢ uzytkwnika (0 ~ 899 ; 900 slow 16 bitowych)

2) System flag (900 ~ 999 : 100 stéw 16 bitowych)
3) Praca w trybie slave
Urzadzenie master ma dostep do rejestréw panelu w trybach:

(1) LG:Slave(Link)
(2) MODBUS-Slave(RTU, ASC).

Bit area Word area

MODBUS Address Data area MODBUS Address Data area

h1000 S0000 h1000 S0000
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Rozdziat 8. Komunikacja

8.1 Schematy potaczen (sterowniki PLC LG)

8.1.1. Kanat 1(RS-232C)

1) MASTER-K/GM(Loader)
XGT Panel MASTER-K/GM main unit
VS Pin No. Pin No. Signal
O | = -
— 2 R > 2 RXD1
1 : Py 3 < > 3 TXD1
2
- :7 4 4 RXD2
8
. @ ®: 5 < > 5 SG
5@
@ 7 7 TXD2
\ ) 8 8 SG
9 9 SG
2) MASTER-K/GM(Built-in Cnet)
XGT Panel MASTER-K/GM main unit
Pin No. Pin No. Signal
O [~ > |
— 2 2 RXD1
1 : (Y, 3 3 TXD1
2
- 0 4 4 RXD2
O:
N ) ®: 5 R P> 5 SG
5@
\/ 6 6 5V
@ 7 7 TXD2
) 8 8 SG
9 9 SG
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3) MASTER-K/GM(External Cnet module)

XGT Panel MASTER-K/GM Cnet
Pin No. Pin No. Signal
1 1 CD
2 2 RXD
3 j 3 TXD
4 4 DTR
5 —> 5 SG
6 6 DSR
7 [ 7 RTS
8 8 CTS
9 9
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8.1.2. Kanat 2(RS-422/485)

1) RS-422

RDA
RDB
SDA
SDB
SG

2) RS-485

RDA

SDA
SDB
SG

I [

@A LD
@l (D)
n@| RS
@ D
| & I®=
XGT Slave
(D) @)
y "@J @
| D) @
| D) @
L& nEn
XGT Slave

8-3
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Rozdziat 8 _Komunikacja

8.2 Schemat potaczen XGT-PC

1) Schemat
PC XGT Panel
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Dodatek 1 System flag
Dodatek 1. System flag
Address Nazwa Opis Uwagi
0~899 User memory
900 RTC_C_Y Year of RTC BCD
901 RTC_MON Month of RTC BCD
902 RTC_DAY Day of RTC BCD
903 RTC_HOUR Hour of RTC BCD
904 RTC_MIN Minute of RTC BCD
905 RTC_SEC Second of RTC BCD
906 RTC_WEEK The day of week (Sunday:0 — Saturday:6 ) BCD
907 SCAN_MIN Stores the minimum scan time ms
908 SCAN_MAX Stores the maximum scan time ms
909 SCAN_CUR Stores the current scan time ms
910 HMI_TYPE Stores the type of XGT Panel(A Type:0, B Type:1)
911 HMI_VER Stores the version of XGT Panel
912 VER_CY Stores the year of 0/S
913 VER_MD Stores the month and date of O/S
914 CUR_SCR Stores the number of current screen
915 RESERVED
916 COM1_COUNT Stores the error count of channel 1
917 COM1_ERROR Stores the current error code of channel 1
918 COM2_COUNT Stores the error count of channel 2
919 COM2_ERROR Stores the current error code of channel 2
920 KEY_ESC Stores the status of ESC key LSB
921 KEY_ALM Stores the status of ALM key LSB
922 KEY_UP Stores the status of A key LSB
923 KEY_DOWN Stores the status of ¥ key LSB
924 KEY_LEFT Stores the status of "1 key LSB
925 KEY_RIGHT Stores the status of [ key LSB




Dodatek 1 System flag

Address Name Description Remark
926 KEY_SET Stores the status of SET key LSB
927 KEY_ENT Stores the status of ENT key LSB
928 KEY_F1 Stores the status of F1 key LSB
929 KEY_F2 Stores the status of F2 key LSB
930 KEY_F3 Stores the status of F3 key LSB
931 KEY_F4 Stores the status of F4 key LSB
932 W_ALWAYS_ON Always On( 0x0001)
933 W_ALWAYS_OFF Always Off( 0x0000 )
934 W_SCAN_TOGGLE Scan toggle( 0x0001 <-> OXFFFE )
935 W_FATAL_ERROR Turns on when a fatal error has occurred LSB
936 W_LIGHT_ERROR Turns on when an ordinary error has occurred. LSB
937 W_ERROR_KIND Stores the error code
938 W_RTC_DATA ERROR | Stores the error code of RTC
939 W_WDT_COUNT Not used
940 W_20MS 20-ms cycle clock LSB
941 W_100MS 100-ms cycle clock LSB
942 W_200MS 200-ms cycle clock LSB
943 W_1S 1-sec cycle clock LSB
944 W_2S 2-sec cycle clock LSB
945 W_10S 10-sec cycle clock LSB
946 W_20S 20-sec cycle clock LSB
947 W_60S 60-sec cycle clock LSB
948 WDT_PTR_H The high address of WDT error
949 WDT_PTR L The low address of WDT error
950 CALC_L_ERR The error flag of calculation(divided by zero) Calculation 0 ~ 15
951 CALC_H_ERR The error flag of calculation(divided by zero) Calculation 16~19

952~999 | RESERVED
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Dodatek 2 Wymiary

Dodatek 2. Wymiary
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